Mathematik-Labor

& Anleitung Geogebra 3D Rechner
@e’ Station ,,Math for future”

Folgt der Anleitung, um mit den Simulationen auf dem IPad zu arbeiten:

1) Offnet die App ,3D Rechner* auf dem
IPad. A

2) Klickt links oben auf die drei Balken. Es
offnet sich ein Menu. Dort wahlt ihr Offnen
aus. Gebt in die Suchzeile den im
Arbeitsheft angegebenen Code fiir die z.B. yqzgxdts
Simulation ein. Diese wird euch
anschlie3end als Option angezeigt. Wahlt
die Simulation durch Klicken aus.

3) Ist die Simulation getffnet, kénnt ihr im E
Modus ,3D* entweder Uber den Bereich
,2Algebra“ wie gewohnt Uber die Algebra

Eingabezeile Objekte erstellen und diese

im Bereich Algebra verwalten.

Auch Uber den Bereich ,Werkzeuge® konnt @
ihr Objekte erstellen und mit diesen

arbeiten. Wenn ihr auf ,Mehr” drlckt, Verkzeuge
werden ggf. weitere Werkzeuge angezeigt.

4) Im 3D-Grafikfenster wird euch rechts unten
ein Button mit der Bezeichnung ,AR"
angezeigt. Uber diesen konnt ihr in den
»~Augmented Reality“-Modus wechseln.

5) Bewegt das IPad tber die Flache, auf der
ihr die Objekte sehen mdchtet (z.B. den
Tisch oder den Boden). Ggf. kann es
etwas dauern, bis die App die Flache
erkennt. Klickt dann auf einen Punkt, an
dem ihr die Objekte platzieren wollt.

Auch in diesem Modus konnt ihr Objekte
uber die Bereiche ,Algebra“ und
~Werkzeuge“ verwalten.

6) Mochtet ihr in den ,3D“-Modus
zuruckkehren, wahlt den Button rechts
unten aus.




